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Material creado por Medicidon Independiente de Aprendizajes (MIA), un proyecto de investigacion accion desarrollado por el Centro de
Investigaciones y Estudios Superiores en Antropologia Social (CIESAS-Golfo) y la Universidad Veracruzana (UV) que busca incrementar la participacion
ciudadanaatravésdelainclusionde la sociedad en el ambito de la educacidn; mediante la investigacidn colaborativa para mejorar los aprendizajes
basicos de nifias, nifios y jovenes, ampliar la rendicidn de cuentas y construir ciudadania en México; y cuya misidn es:

Medicion Independiente de aprendizajes (MIA) es miembro de LARED PAL Accién Ciudadana por el Aprendizaje.
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Nivel basico
Esta conformado por nifias y nifios que en la evaluacién INICIAL de Matematicas se ubican en:

Figural. Escala de logros MIA que corresponden a nivel basico

Problema
Problema 2

Divisidon 1

Nota: Elaboracion propia de Medicion Independiente de Aprendizajes (MIA, 2019).
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Caracteristicas de las Innovaciones Educativas MIA

Se aplica la medicidn inicial de los aprendizajes basicos.

Cada grupo se conforma por 5 participantes, a partir del nivel de aprendizaje al que llegd cada nifio/a en la medicién inicial.

Para el desarrollo de las sesiones se parte de los conocimientos, contexto y experiencia de quienes participan.

Sus participantes aprenden a través del juego.

Se promueve el trabajo colaborativo, la participacién y creatividad.

Quien facilita NO es el/la docente y su papel es facilitar el aprendizaje.

Padres, madres o apoderados participan en el aprendizaje de sus hijos(as) y se comprometen a apoyar el trabajo del facilitador/a.
Las actividades son planificadas.

Se aplica una medicion final.

. Todas las acciones se registran por escrito.
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Recomendaciones

1. Antes deiniciar la intervencidn es necesario que las personas que facilitan tengan la informacidn detallada del nivel del logro que alcanzé cada
nifio/a en MIA para conformar los grupos.

2. Preparar anticipadamente el material y las actividades con base en la carta descriptiva correspondiente a cada sesién y al nivel de aprendizaje
de nifias y nifios que integran cada grupo.

3. Alinicio de cada sesidn explicar de manera general al grupo el contenido y actividades a desarrollar.

Cuando detecte que el estado de animo del grupo influye de manera negativa en el desarrollo de la sesidn, se sugiere realizar algun ejercicio

qgue los motive a participar. Los ejercicios de relajacién y dindmicas de animacion son el complemento que tendrd para utilizar cuando lo

considere necesario. Dichos ejercicios son un apoyo para el desarrollo de la sesién y no deben exceder los diez minutos.

Resguardar equidad en la participacidn, promoviendo la interaccion de nifios y nifias en igual medida en las actividades.

Al finalizar el trabajo con el grupo, quien facilita puede realizar alguna dindmica de animacion.

Si existen dudas sobre el contenido, materiales o actividades, estas deberan ser consultadas previamente con quien coordina la estrategia.

© N oW

Cualquier cambio o ajuste que se haga a las actividades programadas en la carta descriptiva para cada sesion debe registrarse por escrito,
especificando la razén de la modificacion.

iANIMO Y MUCHO EXITO!

A4 P

MEDICION
INDEPENDIENTE 2 : -

- o ¢ Universidad cl SAS
l‘\!‘-’ €ng 128 €: Veracruzana :



Objetivo

SESION 1 Matematica

Técnica didactica/Actividades

Apoyo didactico

Duracion

Actividad
relajacion.

de

Equilibrar la energia de los/as
participantes, para que
aprovechen al maximo |Ia
sesion.

El globito

El facilitador/a pedird al grupo que cierren sus ojos e inhalen
profundamente y luego exhalen el aire poco a poco, sintiendo
como su estomago se infla y se desinfla como un globo.

Ninguno

5 minutos

Evaluacion
inicial de lectura
y matematica.

Participar en la evaluacion

inicial individual.

1. El facilitador/a realizara la evaluacidn inicial en forma individual
a cada participante, tanto en lectura como en matematica. Debe
existir un espacio adecuado para realizar este proceso, ya que debe
permitir la concentracién de cada participante.

2. El facilitador/a ird llenando la planilla correspondiente, que
permitira definir el grupo en que deberdn trabajar las y los
participantes.

Taller de
acuerdos

grupales.

1. Através de una lluvia de ideas, el facilitador/a coordinara al resto
del grupo y preguntara: équé acuerdos creen que son necesarios
para tener un ambiente agradable de trabajo? Anota en un
papeldgrafo las ideas que los participantes vayan proponiendo.
Debera llevar algunas propuestas, tales como: “prohibido decir no
puedo”, “respetar el turno de sus pares”, entre otros.

Nota: Las reglas grupales se deberan conservar y tener en un lugar

visible en todas las sesiones.

10 minutos
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Mirar dos veces Para empezar, se introduce la actividad y se indica: haremos una | - Papel Kraft 30 minutos

diez actividad llamada Mirar dos veces diez, donde la idea es que | - Anexo Mirar dos
hagamos observaciones cuidadosas sobre una imagen que | veces diez
mostraré. - Hojas blancas
1. Primero miraremos la imagen en silencio durante 30 segundos. | - Lapices
En este tiempo, dejaremos que nuestros ojos exploren. - Plumones

2. Luego mencionaremos 10 palabras o frases sobre cualquier | - Cinta adhesiva
aspecto de la imagen y las anotaremos.

3. Finalmente, repetiremos los dos pasos anteriores e
intentaremos agregar 10 palabras o frases mas a la lista. Una vez
que se realiza la actividad, el facilitador(a) formara grupos de 4 0 5
integrantes y les solicitara:

4. Ahora cada grupo escogera 3 palabras o frases de las que
anotamos y las vamos a relacionar de alguna manera con lo que
esperamos de este campamento de verano, cuales son las
expectativas y lo que esperamos lograr. Les pide desplegar su
creatividad para presentar el trabajo grupal, por ejemplo,
representacion, adaptacion de una cancién, afiche, entre otros.
Mientras se lleva a cabo el paso 4 es importante conversar con cada
estudiante sobre los desafios que se proponen lograr sesion a
sesion; desde la mirada del facilitador(a) comentarle aspectos
transversales que los motiven a lograr lo propuesto. A partir de
esto, establecer metas futuras para seguir mejorando.

Al cierre de este espacio se propone utilizar las palabras que no
ocuparon para inventar una historia por turnos; por ejemplo, si
tienen palabras como: platano - espejo - bototo - imaginacion -
sandia - nifa, un(a) integrante escoge una palabra y empieza la
historia “Habia una vez una nifia muy alta” y quien facilita ocupa
otra de las palabras: “Habia una vez una nifia muy alta, que tenia
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tanta imaginacién que creia que vivia en un castillo”. Seguir asi
hasta que se acaben las palabras. La idea de esta actividad es tener

un ultimo momento de distension y vinculo con cada estudiante
del grupo.

Nota: Las actividades (Taller de acuerdos grupales, Vocales y letras, Mirar dos veces diez) se sugieren para abordar con los demas estudiantes mientras se realiza

la evaluacién individual durante la sesion. Puede llamar a cada estudiante y sacarlos brevemente de las actividades colectivas.
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SESION 2

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracién
Activacion fisico- | Motivar al grupo parael | 1. El facilitador/a organizara al grupo participante para realizar la | - Parlante 10 minutos
ritmica. aprendizaje del dia vy | actividad. - Msica
favorecer la autoestima | 2, sjes un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo
y la socializacion. para dirigir la actividad.
3. Si el grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde
el frente.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado de | 1. Previo a la sesidn, el facilitador/a elaborard una lista de asistencia | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. animo del grupo. por semana en papel Kraft como se muestra en la imagen: - Anexo 1.1 Caritas de

Tabla 1. Lista de asistencia.

Nombre lunes martes | miércoles jueves viernes
Luis

Maria

Pedro

Fuente: Elaboracion propia de Medicion Independiente de

Aprendizajes (MIA), 2018.

2. Yaenlasesion, quien facilita pegara en la pared la lista de asistencia
y las caritas de emociones (se utiliza en todas las sesiones).

3. Pedira al grupo que pasen uno a uno, ubiquen su nombre en la lista
y, de acuerdo con las caritas de emociones, dibujen cdmo se sienten.

emociones
2018).

- Plumones

- Cinta adhesiva

(MIA,
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Figura 2. Caritas de emociones.

POO®O O

Feliz Asombrado Confundido Sueiio Desanimado Triste
Fuente: Elaboracion propia de MIA, 2018.

Nota: Adicional a la lista de asistencia de emociones es necesario que
el facilitador/a lleve el registro diario de la asistencia en el formato
que le fue entregado al inicio del curso.

Presentacién con
tarjetas.

Conocer al grupo.

Previo a la sesidn el facilitador/a hara una lista de diez a quince frutas.
1. Al inicio de la sesidn dividira al grupo en dos y a cada participante
le entregara una hoja blanca tamafio carta y un lapiz.

2. Dirad a cada participante en voz baja el nombre de una fruta de la
lista; la misma fruta que le dijo al nifio/a del grupo 1 se la dira al nifio/a
del grupo 2, de manera que se formen parejas, por ejemplo: frutilla-
frutilla, pifia-pifia, meldon-meldn, etc. El integrante del grupo debera
escribir ese nombre.

3. Una vez que todos tengan una fruta escrita, se pide al grupo que se
pongan de pie y comiencen a caminar por el salén; mientras caminan,
con la mano derecha van intercambiando su tarjeta con el nombre de
la frutay con laizquierda reciben la que su par les entregue, hasta que
el facilitador(a) diga iALTO! Se detiene el pase de tarjetas, observan
la tarjeta que tienen en la mano (no necesariamente debe ser la que
escribieron), la leen y buscan su pareja (la otra tarjeta que tiene
escrito el mismo nombre de fruta). Dicen en voz alta el nombre de la
fruta, hasta encontrar a su pareja; en ese momento deben agacharse.
4. La pareja que quede al Ultimo se presentara diciendo su nombre,

- Lapices
- Hojas blancas
- Lista de frutas

15 minutos

10
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edad, como le gusta que le digan.

5. La presentacion continuara con la pareja que esta al lado derecho

de la pareja que se presentd primero (y asi sucesivamente),

proporcionaran su informacién y seguiran hasta que todos hayan

participado.

6. Cuando todos se hayan presentado, entregaran las tarjetas al
facilitador/a y regresaran a sus lugares.

Los caramelos.

Generar confianza entre
quienes integran el
grupo.

1. El facilitador/a debera llevar dulces de diferentes colores (calcular
5 caramelos por participante) y dird al grupo que tomen los que
gusten, cuidando que nadie se quede sin dulces. También debe
incluirse en esta dindmica para que comparta su informacion.

2. Una vez que todos hayan tomado caramelos, les dird que por cada
caramelo que hayan tomado deberan decir una caracteristica suya. Las
caracteristicas pueden ser fisicas y/o actitudes.

3. Si hay quienes tomaron varios dulces y no tienen mucha
informacidn que aportar puede obsequiar caramelos a un par y quien
lo reciba agregara otra caracteristica a la lista que dara a conocer.

4. Al terminar la dindmica el facilitador/a invitara al grupo a darse un
aplauso.

- 2 bolsas de dulces de
diferentes colores

20 minutos

Haciendo
nuestro
distintivo.

cada
grupo

Identificar a
integrante del
por su nombre.

1. El facilitador/a entregard a cada participante los materiales
necesarios, pedird que anoten su nombre o cdmo les gusta que les
digan y lo decoren a su gusto.

2. Cuando terminen de decorar su distintivo, el facilitador/a lo
perforara y le colocara la cinta.

3. Por ultimo, les recordara que su distintivo permitira llamarlos por su
nombre durante el curso, por lo que deberan cuidarlo y llevarlo todos
los dias.

- Papel y/o cartulina

- Tijeras

- Lapices de colores

- Plumones

- Cinta de 1 cm de
ancho

- Perforadora

15 minutos

Acuerdos

Establecer de manera

1. A través de una lluvia de ideas, el facilitador/a coordinara al grupo

- 1 pliego de papel

10 minutos
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grupales.

colectiva la forma de
trabajo para un
ambiente adecuado

dentro del grupo.

y les preguntara: équé acuerdos creen que son necesarios para tener
un ambiente agradable de trabajo? Las anota con un plumdn en un
papel Kraft (papeldgrafo).

2. El facilitador/a deberda llevar algunas propuestas, por ejemplo:
“prohibido decir no puedo”, “cuidar el material que ocupamos”,
“dejar ordenado el material y espacio de trabajo antes de salir de la
sesion”, etc.

Nota: Los acuerdos grupales se deberdn conservar y tener en un lugar
visible durante todas las sesiones.

Kraft
- Plumones
- Cinta adhesiva

La matematica

en la
cotidiana.

vida

Identificar el uso de la
matematica en la vida
cotidiana.

1. En plenario el facilitador/a preguntara al grupo:

e (Qué saben de la matematica?

e (Para qué debemos aprender matematicas?

e En nuestra vida diaria, ¢donde utilizamos los nimeros?

e iQué objetos tienen nimeros?

e Escribir en un papeldgrafo o pizarra las respuestas entregadas por
el grupo.

2. Retomara los aportes o complementara explicando que aprender

matematica nos permite resolver problemas de la vida: hacer cuentas

de los gastos, contar nuestros afos de vida, saber las horas del dia,

hacer compras, cocinar (medir cantidades de los ingredientes),

tomarse los remedios, entre otras.

- Papel Kraft

- Pizarron

- Plumones

- Cinta adhesiva

20 minutos
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SESION 3

Objetivo \ Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracién
Activacién Motivar al grupo para | 1. Quien facilita organizard al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico- ritmica. el aprendizaje del diay | 2. Sies un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo | - MUsica
favorecer la | para dirigir la actividad.
autoestima y la | 3.Siel grupo es grande, organizar en filas y dirigir desde el frente.
socializacién.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado de | 1. Quien facilita pegard en la pared la lista de asistencia y las caritas | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. animo del grupo. de emociones. - Caritas de
2. Pedira a los participantes que pasen de manera individual a ubicar su | emociones  (Anexo
nombre en la lista y que dibujen cdmo se sienten de acuerdo con las | 1.1)
caritas de emociones. - Marcadores
- Cinta adhesiva
Actividad: Practicar el célculo | 1. Quien facilita formara equipos de 4 integrantes. -. Anexo 2 Tarjetas con | 30 minutos

Llegando al 20

mental con adiciones

sencillas.

2. A cada equipo se le entregara un kit de 48 tarjetas con nimeros del
1 al 12 y 6 fichas a cada participante de un color diferente para cada
uno.

Figura 3. Tarjetas con numeros.

nimeros del 1 al 12

(M1A,  2018), por
equipo.
- 6 fichas por

participante de cuatro
colores diferentes.

4
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1. Quien facilita pedira a cada participante que tome 5 tarjetas al azar
y el resto las coloquen boca abajo para que puedan ir tomando a
medida que necesitan.

2. Por turnos, cada participante colocara una tarjeta boca arriba de
manera vertical u horizontal (siguiendo el orden que se lleve en ese
momento). Se busca juntar nimeros que sumados (por columna o fila)
den como resultado 20.

Figura 4. Ejemplo de la realizacion del juego.

. I
(311
4

6

1]3

®
Fuente: Elaboracion propia MIA, 2018.

1. Si un/a participante se queda sin tarjetas o ninguna de las tarjetas
gue tiene en mano le permite continuar la serie en el juego (porque al
colocar la tarjeta la suma sobrepasa o es menor a 20), quien juega
debera sacar una o mas tarjetas de las que estan boca abajo. Cuando
ya no haya tarjetas para sacar, deberad ceder su turno al siguiente
jugador/a.

2. Cuando un/a participante haya puesto el Ultimo numero para

Universidad
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completar 20 colocara una ficha en cada extremo de la fila o columna
para cerrar la secuencia y que el siguiente participante continte la
numeracion en otro sentido (horizontal o vertical).

El objetivo del juego es colocar las 6 fichas antes que el resto de los
integrantes del equipo.

Adiciones
cruz.

en

Resolver adiciones en
cruz y ejercitar el calculo
mental.

1. Quien facilita explicara al grupo que realizardn adiciones de una
forma diferente a como normalmente lo hacen: en una cruz.

2. Explicard que en la cruz habra solo algunos nimeros y tendran que
completarla. El cuadro inferior y el de la derecha serd donde se
registra el resultado de las adiciones, por ejemplo: 23 y 31. El
cuadrado del centro sera el nimero que tengan en comun para sumar
y los dos restantes serdn la otra parte de la operacién.

Figura 5. Ejemplo de la cruz de adiciones.

13
| 31 21 10| 31
23 23

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.

3. Se presentara un ejemplo en un papelégrafo para que entiendan la
légica de la cruz. Posteriormente, se les pedird que escriban en sus
cuadernos 10 cruces vy el facilitador/a les dara solo algunos nimeros

- Esquema de cruz

- Ejercicios de
adiciones

- Lapices de colores

- Papel Kraft

- Cinta adhesiva

50 minutos
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para que cada participante complete.

Ejemplos:

Figura 6. Ejercicios de adiciones con cruz.

11 17

) 29 6 | 32 38 | 99
41

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.

4. En plenario revisaran los ejercicios.

5. Terminada la revision de los ejercicios, quien facilita pedira al grupo
qgue elaboren individualmente 5 cruces como las de los ejercicios
revisados y luego los intercambien con un par para que las resuelva. En
plenaria se revisaran nuevamente los ejercicios que cada participante
realizé.
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SESION 4

matematicos.

matematicos a través de
la comprensién de
estos.

le entregara una hoja con problemas matematicos impresos para
gue resuelvan. Ver Anexo sesidn 3, Desafios matematicos.
Por ejemplo:
Juan y Alberto tienen tres naranjos y cada drbol dio las siguientes
cantidades. El primer drbol dio 27 naranjas, el sequndo drbol dio
34 naranjas y el tercer drbol dio 40 naranjas. ¢ Cudntas naranjas
tienen?

Les explicara que antes de resolverlo deben responderse las siguientes

preguntas:
e (Qué queremos saber?
e (Cémo lo podemos saber?

Desafios
matematicos

Objetivo Técnica didactica/Actividades \ Apoyo didactico Duracion
Activacién Motivar al grupo | 1. El facilitador/a organizara al grupo para realizar la actividad. 1. Parlante 10 minutos
fisico- ritmica. participante para el | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al | 2. Musica
aprendizaje del dia y | mismo para dirigir la actividad.
favorecer la autoestima | 3. Si el grupo es grande, organizar a los participantes en filas y dirigir
y la socializacion. la actividad desde el frente.
Nifias y nifios se moverdan al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por el facilitador/a.
Lista de | Identificar elestado | 1. Quien facilita pegard la lista de asistencia y las caritas de | 1. Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. de dnimo del grupo. emociones en la pared. 2. Caritas de
2. Pedird al grupo que pasen uno a uno, ubiguen su nombre en la lista | emociones (Anexo
y que, de acuerdo con las caritas de emociones, dibujen cémo se | 1.1)
sienten. 3. Marcadores
4. Cinta adhesiva
Desafios Resolver problemas | 1. El facilitador/a formara equipos de 3 a 4 personas y a cada equipo | - Anexo sesion 4 30 minutos

17
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e (Cudles son los datos mas importantes?

e (Qué accion matematica debemos aplicar?
2. En plenaria, cada equipo presentara lo que trabajaron; primero
leeran el problema, luego las respuestas a las preguntas y al final el
resultado. Si los resultados son errdoneos, podran corregirlos
posteriormente.
3. El facilitador/a cerrard el ejercicio comentando al grupo la
importancia de comprender el problema para tener clara la accién
matematica que se debe llevar a cabo.

El camino de las
sustracciones.

Practicar la solucién de
sustracciones  simples
utilizando un juego de
mesa.

1. Quien facilita formara equipos de 4 personas, les entregara 10 fichas
en blanco como las del domind y les pedira que elaboren un camino
de sustracciones. Una parte de la ficha tendrd un ejercicio y en la otra
un resultado, como se muestra en la imagen.

Ejemplo:
Figura 7. Ejemplo del juego con fichas de domind en la sesion 3 de
MIA.

21 ¢ 3512

23

11 27-16

26-15

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.

2. Explicard al grupo que cada ficha de domind tendrd una
sustraccion, y el resultado de esa operacién debe ir en otra ficha para
qgue a la hora de jugar coincida la operacion con el resultado y asi

-.Anexo 4.1

-. Fichas de domind en

blanco (MIA, 2018)
- Plumones

50 minutos
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sucesivamente hasta que completen las diez fichas.

3. El facilitador/a debe acompafiar el trabajo de los equipos para
verificar que las operaciones y resultados sean correctos o apoyarlos,
si es necesario.

4. Cuando los equipos hayan concluido sus diez fichas, les explicara
el procedimiento del juego y harda una demostracidon practica.
Después, recorrera los equipos para ver el desarrollo del juego y la
secuencia en la solucidn de las operaciones.

5. Cuando los equipos hayan completado su camino de
sustracciones, intercambiaran sus fichas con otro equipo y lo jugaran.
6. Al terminar el juego, cada participante expresara é¢qué fue lo que
aprendieron? y ¢qué les parecio el juego?

Nota: Quien facilita pedira a los padres de familia que para la siguiente sesidn los nifios/as lleven elaborado el Tangrama. Les entregara la plantilla para que lo elaboren
con el material que tengan disponible Anexo 4.1
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SESION 5

Objetivo

Técnica didactica/Actividades

\ Apoyo didactico

Duracion

matematicos.

la sustraccién? Pedird que mencionen algunos ejemplos.

2. Formara equipos de 4 personas y presentard en un papelégrafo
diferentes desafios matematicos para que los resuelvan en sus
cuadernos. Se sugiere trabajar al menos 6 ejercicios.

Por ejemplo:

Juan vendid algunos adhesivos de sus dibujos animados favoritos.
Juntd en una mafana 87 pesos y le dio a su hermana Cristina 50
pesos para que se comprara algunas golosinas. ¢Cuanto dinero le
quedo a Juan?

- Cinta adhesiva

Activacion fisico- | Motivar al grupo | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
ritmica. para el aprendizaje | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al | - Musica
del dia y favorecer la | mismo para dirigir la actividad.
autoestima y la | 3.Sielgrupoesgrande, organizar en filas y dirigir la actividad desde
socializacién. el frente.
Nifios y nifias se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por su facilitador(a).
Lista de asistencia | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegard en la pared la lista de asistencia y las caritas | - Lista de 5 minutos
de animo del grupo. | de emociones. asistencia
2. Pedird que ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las | - Caritas de
caritas de emociones, dibujen cémo se sienten. emociones (Anexo 1.1)
- Marcadores
- Cinta adhesiva
Desafios Reflexionar 1. El facilitador/a preguntard al grupo écon qué otros nombres se | - Papel Kraft 30 minutos
matematicos estrategias para | conoce a la sustraccidon? Anotara en el pizarrén o papel Kraft los | - Pizarron
resolver desafios comentarios realizados. Preguntara también écuando han empleado | - Plumones

20
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e Lamama de Marcela tenia en efectivo 99 pesos y gastd 56 pesos
en algunos dulces para su hijo. ¢Cuanto dinero le quedd?

e Pedro tiene una panaderia y durante un dia hace 60 piezas de
pan con aceitunas. Como le ha ido muy bien, quiere aumentar
la produccion a 100 piezas, écuantas piezas mas tiene que
hacer?

3. Quien facilita explicara al grupo que antes de resolver el desafio

deben responderse las siguientes preguntas en equipo:

¢ iDe quién hablamos?

¢ iQué queremos saber?

¢ i Cudles son los datos mas importantes?

¢ i Qué operacion matematica debemos aplicar?

4. En plenaria, cada equipo presentara su trabajo al resto del grupo.

Primero leeran el problema, luego las respuestas de las preguntas y

al final el resultado que obtuvieron. Si los resultados son erréneos,

podran corregirlos posteriormente.

5. Quien facilita cerrara el ejercicio comentando al grupo Ia

importancia de comprender el problema para tener claro el

procedimiento que se deba realizar para determinar la solucién de
los problemas propuestos.

El signo perdido
¢mas o menos?

Identificar y
completar segun
corresponda, la frase
numeérica con el sigho
gue permite obtener
el resultado en cada
ejercicio propuesto.

1. El facilitador/a pedira al grupo que escriban en sus cuadernos
una actividad que se llama el signo perdido, que consiste en
identificar qué signo falta entre las cantidades (+ o -) para realizar
operaciones que den el resultado ya escrito. Realizara un ejemplo
para que nifias y nifios comprendan la dinamica.

- Papel Kraft

- Pizarron

- Plumones

- Cinta adhesiva

50 minutos
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28 | +| 6 - 11 = 33

22 6 11 27

Figura 25. El signo perdido. Elaboraciéon propia de Medicién
Independiente de Aprendizajes — MIA.

2. El facilitador/a escribira en un papeldgrafo algunos ejercicios para
que los resuelvan. Cuando todo el grupo haya terminado, se
revisaran las respuestas en plenaria.
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SESION 6

\ Objetivo \ Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracion
Activacién Motivar al grupo para | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico- ritmica. el aprendizaje del dia y | 2. Si es un grupo pequefio, formar un circulo e integrarse al mismo | - Musica
favorecer la autoestima | para dirigir la actividad.
y la socializacion. 3. Si el grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad
desde el frente.
Nifias y niflos se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por su facilitador(a).
Lista de | Identificar el estado de | 1. Quien facilita pegara la lista de asistencia y las caritas de - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. animo del grupo. emociones en la pared. - Caritas de emociones
2. Pedira que ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las | (Anexo 1.1)
caritas de emociones, dibujen cémo se sienten. - Plumones
- Cinta adhesiva
¢Cémo Aplicar los | 1. El facilitador/a formara parejas y a cada una le entregara el | - Hojas 35 minutos
preparar conocimientos dinero didactico de Rarilandia. Preguntara al grupo si han visto | - Pizarrén/Papel Kraft
limonada? adquiridos en la | cémo preparan el jugo de fruta en su casa, porque ahora hardn | - Anexo 4

solucion de adiciones y
sustracciones a través
de un ejercicio practico.

limonada de manera imaginaria.

2. Pedird que anoten en su libreta los ingredientes para preparar 1
litro de limonada, los precios de cada ingrediente y el
procedimiento para prepararla. Cuando tengan la lista de
ingredientes, deberan sacar el costo para representar con el dinero
que recibieron, determinar si les alcanza para comprar lo que
necesitan y qué cantidad les queda disponible. Una vez que
determinen el saldo que les queda, invitara al grupo a compartir
su bebida favorita, los ingredientes que permiten prepararla de
manera imaginaria y si el dinero que les quedd les permitiria

- Fotocopias de Dinero
didactico (MIA, 2019).

- Plumones

- Lapices de colores /
Lapices cera
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elaborarla.

3. El facilitador/a revisara las anotaciones que cada pareja realice
y la escritura del procedimiento para hacer correcciones en caso
de ser necesario.

4. Quienes participan pueden acompafar su lista con dibujos
(limonada); no sobrepasar el tiempo asignado a este trabajo.

5. En plenaria cada pareja leera la lista de ingredientes que escribid
(limonada) y el facilitador/a los anotara en el pizarrdon o papel Kraft
en forma de lista.

6. Posteriormente, preguntara y escribira en el pizarrén el costo
total de la limonada de cada equipo. Hara una comparacion de
precios y preguntara écudl es el precio mas alto?, écudl el mas
bajo? y écual es la diferencia entre un precio y otro?

7. Para cerrar se les pregunta qué operaciones aritméticas
aplicaron.

Memoria
visual.

Estimular la memoria

visual del grupo a
través de la
reproduccion de

imagenes con el
Tangrama.

1. El facilitador/a comentara al grupo que con el Tangrama pueden
elaborar muchas figuras de animales y cosas, ademas de jugar y
estimular la creatividad.

2. Presentarad al grupo una tarjeta con imagenes del Tangrama para
gue la observen durante 10 segundos y luego la volteara y pedira
a que reproduzcan la imagen con su Tangrama.

3. Conforme vayan terminando se les indicard que pueden
observar las figuras de sus pares para ver si son iguales, si
encuentran diferencias vy, si quieren corregir, podran hacerlo.

4. Posterior a la observacién mostrara la imagen al grupo para que

- Tangrama
- Anexo 4.2

- Imagenes de

visualizacion

15 minutos
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revisen si son iguales.

Repetir el ejercicio con tres imagenes mas.

Cuadros
magicos.

Aplicar el
razonamiento logico y
calculo matematico.

1. El facilitador/a organizara equipos de tres a cuatro personas y
les entregara 3 cuadros magicos impresos para que los resuelvan.
2. Luego, hara una demostracion de cémo se completa un cuadro
magico de 3 x 3, como se muestra en el ejemplo.

Figura 8. Ejercicio con el cuadro magico

15 15 15

TR TR TR

2ololal =15

7(5|3]| =1

6|18/ =15
=15

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019

Durante el trabajo de los equipos el facilitador/a pondra atencién
y resolvera las dudas que vaya presentando el grupo.

Nota: El cuadro magico es una estrategia de calculo mental donde
se distribuyen numeros que, al sumarlos vertical, horizontal y
diagonalmente suman lo misma cantidad.

- Anexo 4.3
- Fotocopias del cuadro
magico (MIA, 2018).

30 minutos
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SESION 7

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracién
Activacién fisico- | Motivar para el | 1. Quien facilita organizard al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10
ritmica. aprendizaje  del | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo para dirigir la | - MUsica minutos
dia y favorecer la | actividad.
autoestima y la | 3. Siel grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde el frente.
socializacién  del
grupo. Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina preparada por los
facilitadores/as.
Lista de | Identificar el | 1. Quien facilita pegara la lista de asistencia y las caritas de emociones en la pared. - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. estado de animo | 2. Pedira que ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las caritas de | - Caritas de
del grupo. emociones, dibujen cémo se sienten. emociones (Anexo
1.1)
- Plumones
- Cinta adhesiva
éCuanto Demostrar los | 1. El facilitador/a pedira que se sienten en un circulo; explicard que tomara la punta | - Un ovillo de lana 20
sabemos de la conocimientos del ovillo de lana vy, sin soltarla, lanzard el ovillo a un(a) integrante del grupo y le | - Espacio amplio minutos
multiplicacién? sobre la | preguntara una multiplicacion simple, por ejemplo: 4 - 1. Quien recibe el ovillo tendra
multiplicacion. que decir el resultado (producto) y se quedara deteniendo una parte de él, mientras
lo lanza a un par, y le propone otra multiplicacidn; si el participante no sabe la
respuesta, debe lanzar el ovillo a alguien mas y continuaran con el repaso de las
tablas.
2. Se integrard a la actividad a todo el grupo hasta formar una telaraia y después se
realizard el ejercicio de regreso para reconstruir el ovillo, siguiendo con el repaso de
las tablas de multiplicar.
3. Para finalizar el ejercicio, el facilitador/a preguntara: équé es la multiplicacion?,
épara qué sirve la multiplicacion?, écuales son las partes de ella?
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Figura 9. Representacion de la multiplicacion.

2
Factorl — 15 ¢ 4§ «——Factor?2

60,
:
Producto

Fuente: Elaboracién Propia de MIA, 2018.

Multiplicaciones Ejercitar la

contra reloj. habilidad
aritmética para
resolver

multiplicaciones.

1. El facilitador/a formara equipos de 4 integrantes y a cada equipo le entregara un
papel Kraft para que cada equipo realice la actividad con apoyo de los recursos
asociados.

2. Explicara a los equipos que en 5 rondas deberan realizar el mayor nimero de
multiplicaciones posibles, ya que tendran solo 2 minutos por cada ronda.

3. Pedird que cada equipo elija a un/a participante para que inicie la actividad.
Quienes participan se colocaran de manera lineal para que estén a la misma
distancia de quien facilita.

4. En el lugar del facilitador/a habra dos grupos de tarjetas; en un grupo se colocaran
tarjetas con cantidades de dos digitos (del 10 al 99) y en el otro estaran las tarjetas
con cantidades de un solo digito (del 2 al 9). Las tarjetas seran colocadas boca abajo
para que los participantes no puedan verlas. Quien facilita tendra hojas blancas para
que los equipos escriban el resultado de las operaciones.

- Papel Kraft

- Tarjetas con
numeros del 2 al 9.

- Tarjetas con
cantidades de dos
digitos.

- Anexo 6 Plantillade
signos
(multiplicacion) (MIA,
2019).

- Plumones

- Cinta adhesiva

30
minutos
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Figura 11. Ejemplo de las tarjetas con cantidades.

6 Nimeros | /41 Z} 65

Hojas

Numeros boca abajo

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.

1. Cuando el facilitador/a diga “tiempo” iniciara la actividad y empezaran a correr
los 2 minutos. Cada representante de un equipo correrd hasta el lugar de quien
facilita y tomaran una tarjeta de cada grupo sin voltearla y quien facilita les entregara
una hoja para el calculo. Cuando tengan ambas tarjetas y su hoja blanca, regresaran
con su equipo para armar la multiplicacidn y resolverla en conjunto.

Figura 12. Ejemplo de la solucién de la multiplicacién.

Unidades Decenas Centenas
=N N —~ N

213-3 213 -3 213-3

9 =P 55 =¥ I35

Fuente: Sumo Primero 4° basico Tomo 2, MINEDUC 2022.
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2. Al terminar cada ronda (2 minutos), quien facilita revisara las operaciones que
realizaron para verificar que los resultados sean correctos.

3. Después de revisar los resultados de las operaciones, otro/a integrante del equipo
correrd para tomar nuevamente dos tarjetas (de una cifra y de dos cifras
respectivamente) y otra hoja blanca para resolver la operacién con el equipo. El
procedimiento se repetira hasta que pasen todos los equipos o el tiempo se acabe.

Ejercicios Aplicar los 1. El facilitador/a integrara equipos de 2 a 3 personas y les entregara tres hojas de | - Anexo 6.1 30
acertijos. conocimientos ejercicios y acertijos. Del 1 al 6 los resolveran durante la sesion y del 7 al 9 cada | - Fotocopias de las | minutos
para la resolucién | participante los resolvera en casa. Pueden copiar los ejercicios en su cuaderno o | hojas de ejercicios
de entregarselos impresos a cada participante. (MIA, 2018).
multiplicaciones.
Nota: En la siguiente sesion se revisan los resultados en plenaria.
M § B
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SESION 8

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracién

Activacién Motivar al grupo para | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10

fisico- ritmica. | el aprendizaje del dia | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo para | - Musica minutos
y favorecer la | dirigir la actividad.
autoestima y  la | 3.Siel grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde el frente.
socializacién.

Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina preparada por
los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegara la lista de asistencia y las caritas de emociones en la | - Lista de asistencia 5
asistencia. de animo del grupo. | pared. - Caritas de emociones | minutos
2. Pedird que ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las caritas de | (Anexo 1.1)
emociones, dibujen como se sienten. - Plumones
- Cinta adhesiva

¢Cémo nos fue | Demostrar sus 1. El facilitador/a solicitara al grupo que comparta en plenaria los resultados de | - Papel Kraft 20

con los conocimientos en los ejercicios y acertijos de la sesidn pasada y de los que resolvieron en casa. - Plumones minutos

ejercicios y multiplicacidon a | 2. En caso de que detecte que existen dificultades para resolver y aplicar la | - Cinta adhesiva

acertijos? través de la revisidn | multiplicacion, se sugiere que realice con el grupo otros ejercicios de
de los ejercicios | multiplicacion en papel Kraft.
realizados en casa.

Cierto o falso. Compartir de manera | 1. Quien facilita formard equipos de 4 personas y les explicard que jugaran |- 15 tarjetas con | 30
IGdica sus | “CIERTO O FALSQ” para repasar la divisién. afirmaciones (correctas | minutos
conocimientos sobre | 2. Previamente, llevara escritas 15 afirmaciones sobre la divisién en tarjetas | e incorrectas)
la division. numeradas del 1 al 15. No todas las afirmaciones deben ser correctas, ya que

esto permitird a quienes participan pensar un poco.

3. Cada equipo elegirad a un capitan/a y sera quien decida el nimero de tarjeta
y animara al equipo a responder.

4. El juego iniciara con el capitan/a del equipo nimero 1y el facilitador le dird

30
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gue tiene 15 tarjetas numeradas del 1 al 15 y debera escoger una.

5. Quien participa tomara un nimero y el facilitador/a leerd en voz alta la
afirmacion y preguntard si eso es ¢CIERTO o FALSQO?, iqué dice tu equipo?
Puede responder cualquiera del grupo.

6. Si la respuesta es correcta se registrara un punto para el equipo.

7. Terminada la participacion del equipo 1, el capitan/a del equipo 2 elegirad un
numero y quien facilita leerd en voz alta la afirmacidn; preguntara esto es
¢CIERTO o FALSO? Se continuard de la misma manera con todos los equipos
hasta agotar todas las tarjetas.

Figura 13

Dividendo

Divisor

!

64 : 8 = 8—» Cociente
- 64
0 —  , Resto
Figura 13, Representacion de la division.

Algunos ejemplos de afirmaciones pueden ser:

1. La divisidn es quitar a la cantidad mas grande la cantidad mas chica.
éCierto o falso?

2. En la division primero se reparten las centenas. ¢Cierto o falso?

3. 75 entre 3 es igual a 30. (Cierto o falso?
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. Dividir es igual a repartir. ¢Cierto o falso?
. Ocho entre dos es igual a cuatro. ¢Cierto o falso?
. Al resultado de la division se le llama residuo. ¢Cierto o falso?

. 3 entre 9 es lo mismo que 9 entre 3. ¢ Cierto o falso?
. La divisidn es el proceso inverso de la multiplicacion. éCierto o falso?

Loteria
divisiones.

de

Ejercitar el célculo
mental mediante un
juego de mesa.

4
5
6
7. El signo de la division es este -, écierto o falso?
8
9
1

. Quien facilita formara parejas y a cada una le entregard un cartén de loteria
de divisiones.
2. Les explicara que el cartdn que se les entregd contiene solo operaciones de
division y que las tarjetas contienen los resultados, por lo que cada vez que les
muestre una tarjeta y diga la cantidad, deberan buscar la operacion en su
carton.
3. La persona que facilita cantara las cartas del resultado para que las parejas
busquen la division en su carton. El objetivo es llenar el cartén antes que los
demas, y quien lo haga debe gritar jloteria!
4. Esta actividad se podra repetir cambiando de cartones entre parejas.

- Anexo 7 Loteria de
divisiones (MIA, 2019).

30
minutos
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Figura 14. Tablero de la loteria de divisiones.

90+2 606 120+2

75%3

66+2

18+2  88+4

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.
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SESION 9

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracion
Activacién Motivar al grupo para | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico- ritmica. el aprendizaje del dia | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al | - Musica
y favorecer la mismo para dirigir la actividad.
autoestima y  la | 3.Siel grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde
socializacién. el frente.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegarad la lista de asistencia y las caritas de | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. de dnimo del grupo. | emociones en la pared. - Caritas de emociones
2. Pedird al grupo que pasen uno a uno, ubiquen su nombre en la | (Anexo 1.1)
lista y, de acuerdo con las caritas de emociones, dibujen como se | - Plumones
sienten. - Cinta adhesiva
Multiplicacién y | Aplicar el proceso | 1. Quien facilita preguntara al grupo qué fue lo que hicieron la | - Papel Kraft 50 minutos

division:
Operaciones
inversas

inverso de la divisidn
para  verificar su
resultado y ejercitar
la reversibilidad de
pensamiento.

sesidn pasada, y abrird una plenaria para que puedan comentar y
recordar lo revisado.

2. Cuando ya lo hayan revisado, comentard que la division es el
proceso inverso de la multiplicacion y les mostrard en un
papeldgrafo algunos ejemplos:

240: 6 = 40
40 « 6 = 240
240: 40 =6

3. Preguntara al grupo écuanto es 240 dividido en 6? y é¢cuanto es
240 dividido en 40? Buscara que lleguen a los resultados de forma

-10 set de tarjetas.
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mental o escrita. Se debe concluir que el resultado de una
multiplicacidn sera el proceso inverso de la division. Ejemplo: 40 - 6
=240

A partir de esta multiplicacidn, es posible obtener las siguientes
divisiones; 240: 6 = 40; y 240: 40 =6

4. El facilitador/a formara equipos de 4 participantesy les entregara
10 sets de tarjetas. Cada set contendra 6 tarjetas, tres de ellas
tendran escritos nimeros de una multiplicacién: factor 1 (de un
digito), factor 2 (dos digitos) y producto (tres digitos); en las otras
tres tarjetas el signo de multiplicacion (-), el signo de divisiéon (:) y el
signo de igual (=). Las tarjetas se entregan revueltas para que cada
equipo estructure las operaciones de la multiplicacién. Ejemplo:
210, 7 y 30. En este caso la multiplicacion seria 7 - 30 = 210

5. Posteriormente, a partir de la multiplicacidén, pedird que se
genere una division. Por ejemplo 210 : 30 o 210 : 7. Todas las
operaciones que vayan formando deberan anotarlas en su
cuaderno.

6. Cuando todos los equipos concluyan las diez operaciones se
revisaran en plenaria; quien facilita pedird que compartan équé fue
lo que aprendieron? o équé reforzaron?

Divisiones  en | Resolver divisiones | 1. El facilitador/a integrara parejas y presentara en un papelégrafo | - Papeldgrafo con | 30 minutos
papel. en papel para | lassiguientes 10 divisiones exactas sencillas con dividendo de hasta | divisiones
reforzar su | 3 cifras y divisor de 1 cifra, para que las resuelvan por parejas en
aprendizaje. sus cuadernos:
a) 126:3=
b) 938:2=
c) 520:4=
d) 816:3=
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e)
f)
8)
h)
i)
j)

705 :
792 :
808 :
868 :
999 :
225

2. Observara el proceso de cada nifio y nifia en la resolucién de las
divisiones y aclarard las dudas que se presenten.
3. En plenaria, se revisaran los resultados de las operaciones.
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SESION 10

Objetivo Técnica didactica/Actividades \ Apoyo didactico Duracion
Activacién Motivar al grupo para | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico- ritmica. el aprendizaje del dia | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al | - MUsica
y favorecer la mismo para dirigir la actividad.
autoestima y  la | 3.Sielgrupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde
socializacién. el frente.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores(as).
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegarad la lista de asistencia y las caritas de | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. de dnimo del grupo. | emociones en la pared. - Caritas de emociones
2. Pedird que ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las | (Anexo 1.1)
caritas de emociones, dibujen cémo se sienten. - Plumones
- Cinta adhesiva
Aplicacién de la | Demostrar cdmo | 1. Quien facilita organizara equipos de 4 participantes para que | - Desafios matematicos 30 minutos

division.

resolver los desafios a
través de dividir de
forma correcta.

resuelvan los siguientes desafios matematicos. Se buscara que cada
equipo responda las preguntas de los ejercicios lo mas pronto
posible.

e “En una tienda hay 48 jabones. Los guardaran en cajas con 8
jabones en cada una. ¢ Cuantas cajas ocuparan?”.

¢ “En una escuela hay 2 jaulas muy grandes: en una hay loros y en la
otra hay canarios. Si se tienen 24 aves en total y cada jaula tiene el
mismo nimero de aves, ¢cudntas aves hay en cada jaula?”.

e “Raimundo vive en una granja; si tienen 248 vacas y quieren
repartirlas entre 4 clientes, éicuantas vacas deberan vender a cada
uno?”.
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2. La dificultad de los problemas dependera del nivel que el grupo
tenga con respecto a la division. Si resuelven con facilidad los retos
mas sencillos, se podran poner situaciones con mayor complejidad.

Rally de
matematicas

las

Demostrar cémo
aplicar cualquiera de

las 4 operaciones
basicas de forma
correcta.

1. El facilitador/a conformara equipos y pedira que se posicionen en
un espacio distinto, dentro del aula donde se trabajarda y que
designen un orden para que cada participante pase al frente a
escoger una tarjeta con un acertijo o problema matematico.

2. Quien facilita colocard dentro de una téombola (bolsa, caja,
recipiente, etc.) tarjetas que tendran escritos acertijos o problemas
matematicos que los/as participantes deberan leer y resolver con el
apoyo de su equipo, los cuales involucran al menos una de las cuatro
operaciones basicas.

3. Cuando tengan la respuesta, deberadn leer los acertijos o
problemas en voz alta y dar su respuesta. Si la respuesta es
incorrecta, otro equipo podra responder y robarse los puntos del
equipo anterior; ademas, podran leer y responder el acertijo o
problema que les toque.

4. Al finalizar la actividad, se aplaudira a los equipos y se preguntara
équé fue lo que les gustd de la actividad?

- Papelitos para el rally

45 minutos
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SESION 11

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracion
Activacion Motivar al grupo | 1. Quien facilita organizard al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico-ritmica. para el aprendizaje | 2. Sj es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo | - MuUsica
del dia y favorecer la | para dirigir la actividad.
autoestima 'y la | 3 sj el grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde el
socializacion. frente.
Nifios y nifias se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegara en la pared la lista de asistencia y las caritas de | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. de danimo del grupo. | emociones. - Caritas de emociones
2. Pedird a los participantes que ubiquen su nombre en la lista y, de | (Anexo 1.1)
acuerdo con las caritas de emociones, dibujen como se sienten. - Plumones
- Cinta adhesiva
Resolucion  de | Poner en practica lo | 1. El facilitador/a entregara a cada participante tres problemas |-  Anexo 9 30 minutos
problemas. aprendido a través | matematicos en donde serd necesario aplicar la division. Fotocopias  de
de solucionar | 2. Los ejercicios se resolveran de manera individual y el facilitador/a | Problemas (MIA,
problemas pondra atencién al trabajo para verificar su aprendizaje o apoyar 2018).
matematicos  que | individualmente si es necesario.
involucran 3. En plenario, revisaran los resultados.
divisiones.
Fraccionando. Comprender el | 1. Quien facilita llevard la maqueta de una pizza en cartdn, cartulina, | -Pizzas fraccionadas | 30 minutos
concepto de | goma eva u otro material en un tamafio adecuado que alcance paratodo | (ejemplos)
fraccién a partir de | el grupo. - Papel Kraft
un ejemplo | 2, El facilitador/a partird la pizza y dard un trozo a cada participante; | - Marcadores
concreto. cuando cada uno tenga una parte les preguntara:
e (Qué fue lo que hice?
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e (En cudntas partes corté la pizza?
e (Cuantos pedazos les tocaron?

Fuente: Adaptacion de MIA, 2019.

Figura 15. Ejemplificacion de la divisién de alimentos (Cuadernillo Rural
Multigrado 5° basico unidad 1y 2, MINEDUC, 2020).

3. Con base en las respuestas de los grupos, el facilitador/a explicara que
lo que hizo fue dividir un entero en fracciones y que a cada uno le tocé
una fraccién (parte) del entero.

4. Les comentara que van a trabajar el conocimiento de las fracciones y
preguntara: ¢alguien sabe qué es una fraccidn? Invitara a nifas y nifios a
participar.

5. Mostrara otros ejemplos de pizza, por ejemplo, una que represente el
entero, los medios, tercios, entre otros. Les pedira que den ejemplos en los
gue hayan utilizado las fracciones (repartir pastel, gelatina, refrescos, etc.).
6. Mostrard un papeldgrafo con algunos ejemplos de fracciones.

NOTA: Una fraccién es un nimero que se obtiene de dividir un entero en
partes iguales.
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Jugando
fracciones.

con

Representar de
manera grafica las
fracciones en

diferentes enteros.

1. El facilitador/a entregara a cada participante 3 tipos de ejercicios para
qgue practiquen las fracciones. En los ejercicios deberan pintar lo que
indica la fraccion, identificar en cuantas partes estan divididos los
diferentes enteros y escribir la fraccidn que representa una parte
sombreada.

2. Revisara el trabajo realizado por cada integrante del grupo.

- Anexo 9.1

- Fotocopias de “Jugando
con fracciones” (MIA,
2019).

20 minutos
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SESION 12

Objetivo

Técnica didactica/Actividades

Apoyo didactico

Duracion

4 ms) Denominador
El nimero de arriba de la fraccion se llama numerador e indica cuantas
partes se han tomado del entero, y el nimero de abajo es el denominador

e indica en cuantas partes se ha dividido el entero.

2. Luego de identificar las partes que forman una fraccion y lo que indica

Activacion fisica | Motivar al grupo | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
ritmica. para el aprendizaje | 2. Sies un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo para | - Musica
del dia y favorecer la | dirigir la actividad.
autoestima y la | 3. Si el grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde el
socializacién. frente.
Nifias y niflos se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina preparada
por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegarad la lista de asistencia y las caritas de emociones en | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. de dnimo del grupo. | la pared. - Caritas de emociones
2. Pedird que pasen de manera individual a ubicar su nombre en la lista y | (Anexo 1.1)
gue de acuerdo con las caritas de emociones, dibujen cémo se sienten. - Marcadores
- Cinta adhesiva
Adicion de | Conocer estrategias | 1. El facilitador/a explicara al grupo cudles son las partes de una fraccién y | - Cartel con ejemplo de | 45 minutos
fracciones. para la adicién de | presentard en un cartel (o pizarrén) un ejemplo con sus partes. fraccion y sus partes
fracciones. - Papel Kraft
Figura 16. Representacion de las fracciones. . .
- Pizarrén
3 =) Numerador - Plumones

42
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cada una de ellas, recordar la representacion grafica de algunas fracciones.
3. Presentard la estrategia para la adicién de fracciones con igual
denominador; por ejemplo, por medio de la recta numérica y el algoritmo
convencional.

Figura 17. Solucién de fracciones con la recta numérica

3 2_3+2_5
878”8 "8
0 1
| I { | \ |
] : |
{ | J
I Y
3 2
\ 8 8 |

0| u1—

Fuente: Elaboracién propia MINEDUC, 2023.

4. El facilitador/a recordara la clasificacién de las fracciones en propias e
impropias.

e Fracciones propias: aquellas en las que el numerador es menor que

. . 2
el denominador, ejemplo .
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e Fracciones impropias: aquellas en las que el numerador es mayor
qgue el denominador, ejemplo g .

o Numeros mixtos: en esta expresion estd formado por un nimero
entero y una fraccion, ejemplo 1 2 .y se lee “un entero dos tercios”.

Ejercicios de | Comprender el | 1. El facilitador/a presentara en un papelégrafo 10 adiciones de fracciones | Papeldgrafo de fracciones | 35
adiciones de | proceso  de la | para que las realicen en su cuaderno utilizando las estrategias trabajadas. minutos
fracciones. adicion de | 2. En plenaria se revisaran los resultados que obtuvieron y, en caso de haber

fracciones con el | errores, se realizaran las correcciones necesarias.
uso de la recta
numérica y el
algoritmo
convencional.

Nota: Quien facilita pedira a los participantes que para la siguiente sesion lleven revistas, periddicos o folletos que ya no utilicen en casa o que algun vecino les
pueda regalar para trabajar con ellos.
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SESION 13

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracién
Activacién Motivar al grupo | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10
fisico-ritmica. | para el aprendizaje | 2.Sies un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al mismo para dirigir | - Musica minutos
del dia y favorecer | |a actividad.
la autoestima y la | 3. Siel grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde el frente.
socializacién.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina preparada por
los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegard la lista de asistencia y las caritas de emociones en la | - Lista de asistencia 5
asistencia. de animo del grupo. | pared. - Caritas de emociones | minutos
2. Pedirad que pasen ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las caritas | (Anexo 1.1)
de emociones, dibujen cdmo se sienten. - Plumones
- Cinta adhesiva
Rompecabez | Comprender la | 1. El facilitador/a formara equipos de 4 personas y les entregard un sobre con | - Anexo 12 | 45
as de | equivalencia de | rompecabezas de diferentes tipos de fracciones previamente recortados, como se | Rompecabezas de | minutos
fracciones. fracciones de | indica en el Anexo. fracciones (MIA, 2019)

manera grafica.

Figura 18. Imagenes de los rompecabezas de fracciones.

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.
2. Quien facilita pedira a los equipos que revisen los rompecabezas y los armen.

- Sobres bolsa
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3. Cuando los hayan armado, se les pedird que hagan comparaciones para
distinguir qué fracciones son equivalentes y de cuantas maneras se puede formar
un entero (el circulo completo).

4. Cada participante debera dibujar en su cuaderno los diferentes rompecabezas
gue armaron para recordar las equivalencias y las formas de hacer un entero.

5. Las fracciones equivalentes son fracciones que representan la misma parte del
entero. Podemos saber si una fraccion es equivalente cuando al multiplicar los
productos de manera cruzada el resultado es el mismo.

Ejemplo:

SN

1.4=4 2¢2=4

Q:;\\ 1 2

y N2 -

Basta de | Demostrar los | 1. Quien facilita preguntara si alguna vez han jugado “Basta”. Si no lo han hecho, | - Papel Kraft 35

fracciones. aprendizajes sobre | explicara en qué consiste el juego original. Después dird que ahora jugaran el | - PIqunes minutos
las fracciones. “Basta de fracciones”. - Masking tape
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2. Pedird al grupo que dibujen en sus cuadernos 5 columnas y que marquen en
cada una las siguientes categorias: fraccidon, numerador, denominador, propia o
impropia, nimero mixto.

Tabla 2. Cuadro del juego de Basta en MIA.
Fraccion Numerador | Denominador | Propia/ Numero
Impropia Mixto

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.

3. Quien facilita dird una fraccion y los/as participantes llenaran las columnas
siguientes de acuerdo con lo solicitado. El facilitador debera llenar la primera fila
a manera de ejemplo.

Tabla 3. Ejemplificacion del llenado del Basta en MIA.
Fraccion Numerador | Denominador | Propia/ Numero
Impropia Mixto

2 2 8 Propia | --==mmmmmmm-
8

3 3 2 Impropia 11

2 2

8 8 5 Impropia 1§

5 5

Fuente: Elaboracién propia de MIA, 2019.
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4. Quien termine primero empezara a contar basta 1, basta 2.... hasta llegar al 10.
Una vez que el conteo llegue al 10 dejaran de escribir en sus cuadernos y
revisaran en grupo las respuestas. Se tendra un punto por cada respuesta
correcta de la columna.

5. Al final de la actividad se contaran los puntos que cada participante logro.
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Objetivo

SESION 14

Técnica didactica/Actividades

Apoyo didactico

Duracion

Activacién Motivar al grupo | 1. Quien facilita organizard al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico-ritmica. para el aprendizaje | 2. Si es un grupo pequefio, formar un circulo e integrarse al mismo | - Mdusica
del dia y favorecer | para dirigir la actividad.
la autoestima y la | 3. Si el grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde
socializacién. el frente.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegard en la pared la lista de asistencia y las caritas | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. animo del grupo. de emociones. - Caritas de
2. Pedira al grupo, ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las | emociones
caritas de emociones, dibujen cémo se sienten. - Plumones
- Cinta adhesiva
La Tiendita. Aplicar sus | 1. Previo a la sesidn el facilitador/a colocara en el espacio de trabajo e Envases de | 50 minutos
conocimientos de | dibujos o bolsas o envases vacios, que representaran los productos productos para
operaciones que se venden en una tienda, asi como los precios para que los venta
bdsicas mediante el | miembros del grupo puedan identificarlos y realizar sus compras. e Anexo 13
juego de la | 2. Integrard 4 equipos vy les dird que irdn a la tienda a comprar lo que Dinero didactico
Tiendita. hace falta en su casa, pero antes tendran que hacer una lista de las
cosas que van a comprar y pedirle el dinero.
3. Quien facilita elegird a un/a participante del equipo para que
cumpla la funcién de cobrar en la tienda.
4. El primer equipo pasard a realizar sus compras y los otros
observaran la dinamica. Los/as participantes tomaran los productos
gue anotaron en su lista y quizds algunos otros que no habian
considerado. Antes de pagar tendran que hacer la lista total de sus
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productos.

5. El cajero/a sacara la cuenta de lo que se llevara el equipo, cobrard
y dara el cambio haciendo una sustraccién.

6. El equipo que realizd sus compras regresara a su lugar y pasara el
segundo grupo que también elegird a un cajero/a. La actividad se
realizard como lo hizo el primer equipo y asi sucesivamente, hasta que
pasen los cuatro equipos.

7. Quien facilita pondra atencidn al trabajo de cada equipo y hara las
anotaciones de las dificultades que tuvieron.

8. En plenaria, preguntard a los equipos: écomo les fue en sus
compras?, équé problemas tuvieron?, ¢realizaron correctamente las
operaciones para comprar y pagar?, iqué les fall6? Invitara a participar
y aclarara las dudas que se presenten.

Acertijos
matematicos.

Demostrar
habilidad
para
acertijos.

su
mental
resolver

1. Quien facilita organizara dos equipos y les pedira que resuelvan 6
acertijos matematicos por equipo.

2. Cada equipo elige tres integrantes para que representen al equipo.
A un extremo del saldn se colocara una caja que contiene niumeros del
1 al 6 y que corresponden a cada uno de los acertijos.

3. Un primer integrante de cada equipo, a la sefial del facilitador/a
saldra corriendo hacia donde esta la caja para lograr sacar un nimero.
Solo quien llega primero es el que puede sacar un nimero y lo dice en
voz alta, para que el facilitador/a lea el acertijo que corresponde a ese
ndmero.

4. Quien participd regresara con su grupo para que respondan en
conjunto. En caso de que no puedan responder o la respuesta sea
incorrecta, otro equipo tendra la oportunidad de robar la pregunta y
responderla.

El juego termina en cuanto se agoten los 6 acertijos.

- Caja de carton

- Tarjetas con
numeros del 1 al 6

- Anexo 13.1
Fotocopias de
Acertijos

matematicos (MIA,
2018)

30 minutos

4

Aprendi-zafe:

)

Universidad
Veracruzana




51

SESION 15

Objetivo Técnica didactica/Actividades Apoyo didactico Duracion
Activacién Motivar al grupo | 1. Quien facilita organizara al grupo para realizar la actividad. - Parlante 10 minutos
fisico-ritmica. para el aprendizaje | 2. Si es un grupo pequefio, conformar un circulo e integrarse al | - Musica
del dia y favorecer | mismo para dirigir la actividad.
la autoestima y la | 3. Siel grupo es grande, organizar en filas y dirigir la actividad desde
socializacién. el frente.
Nifias y nifios se moveran al ritmo de la musica siguiendo la rutina
preparada por los facilitadores/as.
Lista de | Identificar el estado | 1. Quien facilita pegard la lista de asistencia y las caritas de | - Lista de asistencia 5 minutos
asistencia. de animo del | emociones en la pared. - Caritas de emociones
grupo. 2. Pedird que ubiquen su nombre en la lista y, de acuerdo con las | - Plumones
caritas de emociones, dibujen cémo se sienten. - Cinta adhesiva
MEDICION Conocer el avance | Los facilitadores/as llamaran de manera individual por orden de lista | - Instrumentos MIA 80 minutos
FINAL del grupo que | para aplicar el instrumento de medicion final. - Lapices
participd en el - Formato de
curso. registro
- Gomas
- Hojas blancas
- Encuesta de

satisfaccion (padres
y nifos)
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